
智慧物流规则手册

1. 赛项简介

1.1 赛项背景

随着工业 4.0 时代的到来，新一代的革命技术不断在改变我们的生活，大

量的人力劳动被机器所替代。

智慧物流便是模拟现代化的工厂物流场景，让学生充分学习场景中用到的物联网，

人工智能等先进技术，综合利用机械结构，传感器，编程等知识完成自动化搬运，

定点放置，安全仓储的任务。

1.2 赛项介绍

智慧物流是单任务类赛项。

年龄要求：6-12 岁（小学在读学生）；

参赛要求：参赛以战队为单位，每支战队的队员数量为 1人，指导教师 1

人，指导教师需年满 18 周岁。

2. 比赛内容

2.1 场地说明

智慧物流比赛场地是由边框、喷绘地图及运输箱组成。场地边框内尺寸为

1200mm*1200mm。如图 2.1-1 所示，主要包括起始区、存储中心、仓储位等区域。

图 2.1-1 场地整体俯视图



起始区

场地共有一个起始区，尺寸为 250mm*250mm，起始区为比赛开始前机器人放

置的区域，比赛开始后，机器人须由起始区出发。

图 2.1-2 起始区示意图

存储中心

存储中心是位于场地中央位置，由五个 50*50mm 正方形组成的十字。

图 2.1-3 存储中心示意图

仓储位

场地中共设置 8个仓储位，尺寸为 40mm*40mm。



图 2.1-4 仓储位示意图

2.2 玩法简介

单场比赛时间 150 秒，完成任务方式不限，但完成任务的过程中，参赛选手

不得直接或间接接触机器人。

2.3 道具清单

运输箱

运输箱为放置于场地存储中心的道具，尺寸为 50mm*50mm*50mm，材质为 EVA，

如下图所示。

2.3-2 运输箱示意图

2.4 任务介绍及得分判定

任务内容：机器人将 10 个运输箱转运到 8个仓储位中；

初始状态：运输箱位于存储中心内，每层 5个，摆放成“十”字，共摆放两

层，共 10 个运输箱；

得分判定：

（1）运输箱完全覆盖仓储位且与机器人无直接接触，50 分/个；

（2）若某一运输箱仅与有效得分的运输箱有接触，分值 50 分/个。

图 2.4-3 运输箱的得分示意图



注意：每个仓储位的垂直投影区域内最多有两个得分单元，比赛过程中若因

各种原因导致的运输箱损毁，则该运输箱都不可作为得分单元，将由参赛选手自

行移出场外，比赛继续进行。

2.5 计分说明

全场比赛中，裁判只在比赛结束后计分。

最高得分：50*10=500 分。

比赛时间截止或参赛选手向裁判示意比赛结束后，裁判停止计时，当多支参

赛队伍比分相同的情况下，用时少的队伍名次靠前。

图 2.5-1 成绩记录单示意图

3. 技术规范

（1）机器人尺寸要求：全程最大长 250mm×宽 200mm×高 200mm；

（2）机器人重量要求：最大重量不超过 2kg；



（3）电子技术规范：机器人可以使用 180 智慧编码电机及 MS1.5A 舵机，电

机总数不得超过 5个。

4. 比赛规则

R01.机器人提前启动

参赛队员应在裁判宣布比赛开始后启动机器人，若机器人提前发生位移，则

视为机器人提前启动

 违规判罚：首次提前启动，警告并重新开始；第二次提前启动，取消本

场比赛成绩。

R02.违规接触机器人

参赛选手在任何时刻不得直接接触机器人。

 违规判罚：立即停止计时并计算场上运输箱分数。

R03. 违规接触道具

比赛期间，选手均不可直接或间接接触任何场地道具。除比赛过程中因各种

原因导致损毁的运输箱外。

 违规判罚：立即停止计时并计算场上运输箱分数。

R04.机器人完全超出地图区域

比赛期间，机器人完全超出地图区域，机器人不得返回场地继续比赛。

 违规判罚：立即停止计时并计算场上运输箱分数。

R05. 在全场比赛期间，出现包括但不限于以下情形的，情节恶劣者裁判有

权取消全场比赛资格：

 不礼貌行为（辱骂，脏话，肢体接触）。

 严重影响比赛场地，观众安全导致比赛无法正常进行。

 严重违反竞赛精神（作弊）。

 重复或无视裁判警告，公然违例。

 恶意投诉

R06.在由于生产和加工的不确定性，所有道具及场地将存在不可避免的细微

误差（尺寸、重量、颜色、平整度等）。战队在设计搭建机器人时，须考虑



此误差因素，适应不同道具及场地。如现场有其他适配道具，选手可在赛前

申请替换。机器人应该能够适应如场地褶皱、灯光变化等不可改变的因素，

凡因这些不可改变因素产生的机器人表现差异，战队应自行完成针对性调试。


